

  






Екологічний квест :
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    Назва проекту : Екологічний квест « Станьмо ангелами Землі»

Актуальність теми:
          Екологічне виховання  школяра— тривалий багатофакторний цілеспрямований процес формування його екологічної свідомості й екологічної культури. Результатом екологічного виховання  є формування мотивів, потреб, звичок цілеспрямованої екологічної поведінки та природоохоронної діяльності, здорового способу життя.
          Одна з вимог навчально-виховного процесу полягає в тому, що  те, що дитина вивчає,досліджує,робить має бути для неї цікавим. Тому в своєму  педагогічному арсеналі вчитель весь час повинен знаходити щось нове, аби  зацікавити й спонукати  учнів до  природоохоронної  діяльності. На допомогу може прийти й така ігрова форми роботи, як  квест, яка мало використовується в  школі, проте така популярна поза її межами .
          Квест (від англійського guest - "пошук"), різновид активних інтелектуально-логічних ігор, синонім активного відпочинку. Сьогодні квест вважають головним конкурентом комп'ютерних ігор у боротьбі за час молоді. Це ігрова форма групового виконання завдань, яка має тривалу історію розвитку, багато можливих варіантів використання і чимало позитивних моментів.
          Квест:
 - залучає до активної пізнавальної діяльністі кожного школяра окремо і всіх разом, тим самим оптимізуючи певний етап навчально-виховного процесу;
- реалізує навчання через самостійну діяльність учня, що має характер особливого виду практики, у процесі якої засвоюється значно більше інформації;
 - забезпечує вільну діяльність, що дає можливість вибору, самовираження і саморозвитку для її учасників;
- приводить до певного результату, чим стимулює учня до досягнення
- урівнює команди або окремих учнів на початку (немає поганих і гарних, а є тільки гравці); результат залежить від самого гравця, рівня його підготовленості, здібностей, витримки, умінь і характеру;
- забезпечує трансформацію безосібного процесу навчання у дії особистісного значення;
- уможливлює змагальність - невід'ємну частину гри - привабливу для учнів; адже задоволення, одержане від гри, створює комфортний стан  і підсилює бажання вивчати предмет.


Мета проекту : ознайомити дітей з різноманіттям природи  в цікавій формі, спонукати до вивчення рослинного та тваринного світу, привернути увагу до необхідності шанобливого ставлення, збереження, охорони навколишнього природного середовища.
 В ігровій формі звернути увагу учнів на знання про навколишнє середовище, формувати у школярів екологічну  культуру, віру в свої сили та сприяти виробленню активної життєвої позиції, прагнення до здійснення громадянських дій;залучення учнів до практичної діяльності з розв’язанням проблем навколишнього середовища місцевого значення;
виховання наполегливого прагнення до активної охорони та відновлення навколишнього природного середовища.

Завдання: 
- пропаганда партнерського відношення до живої природи;
- розширення знань про екологію,;
- організація інформації жителів села про територій, що особливо забруднені та джерела забруднення;
- пропаганда здорового способу життя;
- розвиток активністі,  амбіційності, комунікабельоісті і креативності
- розвиток  навичок роботи в команді;
- розвиток фантазії і винахідливості в  учасників змагань. 

Цільова група: учні  7 – 9 класів.
Термін виконання: 
Результати проекту: 
 - підвищення рівня екологічної свідомості школярів
- інформування жителів села про екологічні проблеми населеного пункту
- прибирання території від сміття

Місце проведення: с.Мостище

Необхідні умови :
1. ініціативна група;
1. залучення вчителів та жителів села, органів державної влади, ЗМІ

Очікувані  результати:
1. зменшення кількості побутового сміття
1. підвищення рівня екологічної культури не тільки учнів ,а і жителів села.
1. підвищення зацікавленості й участі громадськості в вирішенні проблем навколишнього середовища.  ;
1. розширення взаємодії в системі «школа-громада»

Методи реалізації:
1. пошукова робота;
1. ігрові методи;
1. групова співпраця;
1. практична робота

Мотивація :
1. усвідомлення власної потреби в діяльності, спрямованої на захист, збереження природи;
1. відчуття відповідальності за життя своєї громади, за свою громадянську позицію;
1. можливість збереження краси довкілля рідного краю;
1. усвідомлення значимості природоохоронного підходу до довкілля; 

Опис діяльності.

І етап – підготовчий 

1. узгодження питань  про проведення екоквесту з адміністрацією навчального закладу, вчителями, які можуть надати допомогу при вирішенні  завдань проекту;
1. формування групи учасників проекту;
1. ознайомлення учнів із правилами гри;
1. стимулювання пошукової роботи;
1. визначення цілей, часу здійснення проекту  та потрібних ресурсів; планування роботи, з  врахуванням плану роботи  навчального закладу; 
1. колективне обговорення запланованої діяльності;

ІІ етап – збір необхідної інформації

1. підбір необхідної літератури щодо методики проведення квесту
та ознайомлення з досвідом організації гри ;
1. обговорення і вибір методів дослідження та пошуку інформації про екологічні проблеми місцевості; 
1. пошук потенційних місць, які можуть слугувати пунктами ,
де учасники гри виконуватимуть поставлені організаторами проекту завдання; 
1.  надання консультативної допомоги всім учасникам гри
                    
ІІІ етап -  визначення напрямів діяльності. 

1. формулювання завдань для учасників змагань;
1. розробка плану дій;
1. визначення необхідного бюджету, ресурсів;
1. підготовка ПК до гри  і консультація агентів щодо їхньої діяльності під час проведення екоквесту;
1. пошук можливостей для втілення проекту;
1. узгодження питань пов’язаних із реалізацією проекту з органами місцевої влади з метою отримання допомоги.

IV етап -  діяльності (гри)

1. реалізація рішень, прийнятих на ІІІ етапі;
1. проведення гри

Опис гри «Екоквест»

Маршрут квесту складається з Контрольних Пунктів (КП) та відрізків між ними. Для проходження маршруту команда зобов’язана відвідати всі КП. Відрізки між контрольними пунктами кожен учасник команди долає пішки.
У встановлений час старту, учасники команди отримують завдання, в якому зашифрований перший КП.
 Відгадавши завдання, команда направляється до контрольного пункту (КП). Там знаходить наступне завдання (або їм передає його агент). І так до фінішу.
  Всі завдання, які команда має виконати під час квесту діляться на два типи:
[image: ] - основні завдання – ті завдання, які команди мають вирішити для того, щоб знайти наступний КП;
 - бонусні завдання – ті завдання, які даватимуться агентами учасникам команд на деяких КП, за кращий або гірший рівень виконання яких даватимуться бонусні бали – екосмайлики (див . малюнок) 

Організаційна структура

 	В організації КВЕСТУ беруть участь Оргкомітет і Агенти.
 	Оргкомітет – це група організаторів, що проводить змагання. У їхні завдання входить – підготовка маршруту, перевірка і доступ команд до участі в змаганнях, координація роботи агентів, перевірка дотримання командами даних правил та Положення. Будь-які спірні питання, які виникли під час змагань вирішує Оргкомітет.
	 Агент – особа, безпосередньо пов’язана з організаторами, які контролюють виконання попереднього завдання і видають наступне. У випадку виникнення спірних моментів остаточне рішення за членами Оргкомітету, які можуть бути одночасно і агентами.
	 Гра може бути зупинена за рішенням Оргкомітету.
	 Всі рішення Оргкомітету обговоренню не підлягають
 	 Можливі помилки в завданнях – теж є невід’ємною частиною гри.

        Правила гри.

1. До участі в грі допускаються учасники, які вчасно подали заявку на участь
1. У грі беруть участь учні 7-9 класів
1. Учасники формують команди у складі 5 гравців 
1. Учасники змагань зобов’язані:
          - коректно вести себе по відношенню до учасників інших команд;
          - повідомити Оргкомітет про своє рішення припинити участь в грі, якщо таке   рішення було прийняте;
          - виконувати завдання способами, які не загрожують життю чи здоров’ю гравців, інших осіб;
          - пошук відгадок здійснювати тільки складом заявлених на гру команд. Будь-які переміщення в процесі гри (вело, громмадським і автотранспортом) членів команди, пов’язані з вирішенням завданням, вважаються порушенням правил.
1. Кожна команда добровільно обирає собі капітана, назву і девіз.
1.  Капітан команди відповідає за дисципліну членів команди і за підготовку домашнього завдання , яке методом жеребкування  отримує команда від Оргкомітету.
1.  Результат проходження маршруту визначається за сумою часу проходження та одержаних штрафних і бонусних балів (екосмайликів).
1. Протягом гри команда отримає додаткові бонуси (екосмайлики) від Оргкомітету за збір сміття вздовж маршруту. ( кожен учасник квесту від організаторів змагань отримують робочі рукавиці та мішки для сміття)
1.   Час проходження командою маршруту враховується тільки в разі прибуття на фініш всіх зареєстрованих учасників команди. Якщо команда приходить на фініш без одного учасника, вона займає місце після всіх команд, які фінішували повним складом.
1.   На КП, де є Агент, наступне завдання видається тільки після того, як прибув останній учасник команди.

 Заборонено:
1.   Порушувати правила дорожнього руху.
1.   Обмінюватись завданнями між командами.
1.   Навмисне нищити, руйнувати, погіршувати доступ, переміщувати підказки на КП.
1.   Розділятись учасниками команди більше ніж на 200 метрів між крайніми учасниками.
1.   Переміщатися будь-яким видом транспорту. 

Завдання ПК№1 ( школа)

О, вельмишановні  та наймудріші юні екологи !

Дуже давно у нашій школі  заховано  скарб.   Цей скарб буде ваш, але ви його повинні знайти!
Нехай допоможуть Вам Ваші знання , Ваша ерудиція та кмітливість.

Перший крок
[image: E:\- Наталя\- Біологія\ПРОЕКТ екоквест\Кросворд.bmp]
          Розгадайте кросворд, і виділене слово-пароль вкаже вам назву дерева на території школи, на якому зможете знайти і виконати наступне завдання.

[image: ]
1.  Назва рослини.


 


2. За однією з легенд, ця квітка виникла від сміху лісової дівчини Мавки, яка вперше відчула хвилююче почуття кохання. Вона занесена до Червоної книги України.

3. Ця тварина зображена на емблемі WWF.
[image: ]
4. І птах і фрукт.

5. Наука.


Максимальна кількість екосмайликів за правильно розгаданий кросворд  - 3

Виділене слово вкаже на об’єкт у шкільному саду, де зможете дізнатися про ваші подальші дії.


Завдання ПК№2 ( шкільний сад , акація )


Розгадайте ребуси:

Ребус: Підказка: бджолине кохання          ( квітка)


[image: ]

Підказка: маленький крилатий шустряк              ( горобець)

[image: ]

Підказка: варення з неї смачне виходить      (кульбаба)
[image: ]


Максимальна кількість екосмайликів за правильні ребуси  - 3

Завдання ПК№3  (гирло річки Фурнилів)

Шановні, квестери!
Вам потрібно дослідити якість води у річці, а саме чистоту, прозорість і колір . 
За правильно виконані завдання  та висновки зможете від Агента отримати 3 екосмайлики . А ось Вам і підказка:

1.Перевірка чистоти води
До кожної проби води додайте по два кристалики калій перманганату.
Якщо у воді містяться мікроорганізми, то після додавання калій перманганату вода стане бурою. А якщо вода чиста, то вона забарвиться у малиновий колір.

2.Визначення прозорості води.
Покладіть на стіл газету. Над нею розмістіть мірний циліндр на відстані 5см. Наливайте річкову воду до тих пір, поки можливо читати текст газети. Виміряйте висоту водяного стовпа, крізь який можна читати текст.
Для питної води прозорість має бути більше30 см.

3.Визначення кольору води.
Порівняйте колір дистильованої води і річкової. Якщо у воді присутні солі феруму та гумінових кислот, які утворюються внаслідок гниття рослинних решток вода матиме жовтуватий відтінок. Зелене забарвлення спричиняє інтенсивне розмноження зелених водоростей.


Завдання ПК№4( сміттєзвалище біля потічка Кривець)

Дайте відповіді на запитання.( Правильна відповідь – 1 екосмайлик за питання.)
16. Як ви думаєте, через що професія дамського перукаря визнана у США шкідливою?
16. В Ірландії їх прозвали « відьма чині панталони». Усі жителі планети приносять їх у свої будинки приблизно 1 трильйон штук. Відправляючи на смітник , ці одноразові вироби негативно впливають на природу, убиваючи десятки тисяч  черепах, тюленів, китів. Про що йде мова?
16. Який незвичайний товар регулярно доставляють літаки із Гренландії до Нью-Йорка

Біля смітника встановлено щит.  Саме там місце  для вашого інформаційного звернення до жителів села, яке ви підготували командою заздалегідь.  (максимальна оцінка - 3  екосмайлики)
Завдання ПК№4   ( урочище Горб )

Шановні гравці! Дайте якомога більше відповідей на запитання від Агента-орнітолога  за 1 хв.


Відгадай птаха

1.     Якщо прислухатися до співу цього птаха, то можна розпізнати голоси дроздів, чечевиць, деркачів, дятлів і багатьох інших птахів. Вміє нявкати, як кіт, кохкати, як курка, і навіть наслідувати вищання пилки. Його ще кличуть «північним папугою». (шпак) 

2.     Цей гарний і цінний птах заслуговує на увагу людей і охорону. В одній з відомих дитячих казок його назвали «гидким каченям». (лебідь)

3.     Пташеня цього птаха маленьке – 3г., але воно хоч і сліпе, несе на спині інше пташеня. Що ж воно робить? Викидає всіх із гнізда. Ці птахи не висиджують і не виховують своїх дітей. (зозуля)

4.     Великий птах з довгими ногами й прямим дзьобом, полює у місцях, багатих на воду. Про нього в народі кажуть: «Птах, що приносить дітей (щастя)». (лелека)

5. Ці птахи можуть передбачати погоду, такі собі маленькі барометри. Про них у народі кажуть: «Низько літають на землею – на дощ». (ластівка)

6. Українська назва якого птаха походить від дієслова «співати»? ( півень )

7. Якого птаха ми згадуємо у разі повної бездіяльності одного з органів чуття? (глухар)

8. Жителі французького міста використовували для цього чайок, американці експериментували з ластівками, росіяни - з соколами. Але поза конкуренцією виявився інший птах, якому споруджено пам’ятник у Парижі.
         Що це за птах?   ( поштовий голуб)

9. Які птахи врятували Рим? ( гуси)

10. Птах, який має назву танцю. ( чечітка)
   Завдання ПК№5   ( кабінет географії)

Шановні , квестери!  На екрані ви бачите фото рослин і тварин. Виберіть з них ті, яких занесено до Червоної книги України. 

Правильна відповідь – 1 екосмайлик.


Підсумок змагань.  Нагородження переможців призами.


 V етап – презентація і оцінювання успішності проекту.

-    узагальнення результатів проведеної роботи перед учнями школи 
-    обробка й оформлення результатів виконання проекту (випуск стінгазети, оформлення мультимедійної  презентації );
-    представлення матеріалів роботи групи на учнівських зборах , конференції, семінарі  вчителів, батьківських зборах;
-    поширення інформації про проведену роботу в пресі;
-    дослідження громадської думки про актуальність і доцільність здійсненого проекту;
-    узагальнення отриманого досвіду, визначення найбільш сильних та найбільш слабких  сторін  роботи;
-    визначення можливостей  подальшого розвитку проектної діяльності

Кошторис витрат на проведення екоквесту:

0. Встановлення щита= 200 грн 
0. Робочі рукавички = 75 грн
0. Пакети для сміття =10 грн
0. Грамоти = 50 грн 
5.                  Призи = 300 грн 
                                    
                                                                       Всього: 635 грн 
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